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模块化构建⼯具Webpack

❖ ⼀、webpack简介

❖ ⼆、webpack基本⽤法

❖ 三、webpack参数配置

❖ 四、webpack实际应⽤
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⼀、webpack简介

❖ 1.1 webpack是什么

❖ 1.2 webpack与gulp的关系

❖ 1.3 webpack的应⽤场景

❖ 1.4 webpack的特性
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1.1 webpack是什么

❖ webpack 是⼀个现代 JavaScript 应⽤程序的模块打包器。当 webpack 处理应⽤程序时，它会递归地构
建⼀个依赖关系图，其中包含应⽤程序需要的每个模块，然后将所有这些模块打包成⼀个或多个 模块。    
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1.2 webpack与gulp、browserify的关系
（1）本质不同：

❖ webpack：⼀个模块化⼯具（a module bundle）

❖ gulp：⼀个任务运⾏器（a task runner）

webpack gulp

模块化，按需加载 ⾃动化开发流程⼯具
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（2）webpack与gulp相同点：让各类语⾔变成浏览器可识别的语⾔。
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（3）webpack与gulp区别总结

❖ ⽆可⽐性，不过webpack的优点使得webpack可以替代gulp/grunt类的⼯具。

❖ 如果实在要把⼆者进⾏⽐较，webpack的处理速度更快更直接，能打包更多不同类
型的⽂件。
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（4）webpack的定位

❖ webpack是模块化⽅案，更加强调模块化开发。

❖ gulp是⼀个⼯具，旨在规范前端开发流程。

❖ gulp也可以配置seajs、requirejs甚⾄webpack的插件



（5）webpack与browserify、gulp三者之间的关系图
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1.3 webpack的应⽤场景
（1）疑问

❖ webpack只适合前后端分离的项⽬结构吗？

❖ webpack适合多页⾯的项⽬构建吗？

（2）解答

❖ webpack跟前后端分离没关系。只要配置得到，可以实现前后端分离。

❖ 与单页⾯或者多页⾯⽆关。

（3）应⽤

❖ 常⽤于vue和react等项⽬中，需要了解；

❖ 可⽤处插件开发，进⾏模块处理。
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1.4 webpack的特性

（1）webpack能更好的落实到业务，提⾼开发效率。

（2）⼀切皆模块，即完成代码分割：

❖ 正如js⽂件可以是⼀个“模块（module）”⼀样，其他的（如css、image或html）⽂件也可视作模 块。因
此，你可以require('myJSfile.js')亦可以require('myCSSfile.css')。这意味着我们可以将事物（业务）分割成
更⼩的易于管理的⽚段，从⽽达到重复利⽤等的⽬的。

（3）按需加载，懒加载：

❖ 传统的模块打包⼯具（module bundlers）最终将所有的模块编译⽣成⼀个庞⼤的bundle.js⽂件。但是在真
实的app⾥边，“bundle.js”⽂件可能有10M到15M之⼤可能会导致应⽤⼀直处于加载中状态。因此
Webpack使⽤许多特性来分割代码然后⽣成多个“bundle”⽂件，⽽且异步加载部分代码以实现按需加载。

（4）同时可以⽤到nodejs中的require和export等语法，快速便捷。
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⼆、webpack基本⽤法

❖ 2.1 安装webpack

❖ 2.2 webpack的基本demo

❖ 2.3 webpack命令⾏
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2.1安装webpack
❖ 全局安装：cnpm install webpack -g

❖ 项⽬依赖：cnpm install webpack --save-dev

❖ 项⽬初始化：cnpm init
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2.2 webpack的基本demo
❖ 页⾯：index.html

❖ 脚本：hello.js
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❖ 依赖：cnpm install webpack --save-dev

❖ 执⾏命令⾏： 

❖ webpack hello.js build/hello.build.js

❖ 浏览器访问页⾯

详见demo0115

❖ 打包后的脚本：build/hello.build.js



2.3 webpack命令⾏

详见demo02

❖ --watch：热更新

❖ -p：打包⽂件压缩
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❖ --progress：打包过程，中间有进度。

❖ --display-modules：打包中的所有⽂件
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❖ --display-reasons：打包原因

❖ -d ：提供source map，⽅便调式代码
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❖ --module-bin：css引⼊时，不⽤加载loader，则命令⾏需要修改

❖ 如果把test.css中的⽂件引⼊修改⼀下，require(‘style-loader!css-loader!./test.css');  改成   require(‘./test.css')

❖ 则，命令⾏执⾏时，需要改成：webpack src/test.js bulid/index.js --module-bind 'css=style-loader!css-
loader'

详见demo0219



❖ --config：指定打包⽂件

❖ webpack --config webpack.config.js，需要新建配置⽂件

❖ 解决什么？       解决了开发和发布不同的环境的问题

❖ 在哪配置呢？   package.jspn⽂件中的scripts项配置

❖ 如何启动呢？   其在终端执⾏的⽅式有些不同，分两种情况：

❖ start命令：cnpm start

❖ 其他name命令：cnpm run name 

详见demo0420



三、webpack参数配置

❖ 3.1 配置⽂件webpack.config.js

❖ 3.2 entry和output，⼊⼜/出⼜配置

❖ 3.3 loaders 加载器配置

❖ 3.4 plugins 插件配置

❖ 3.5 resolve 其他配置

❖ 3.6 ⼩结
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3.1 配置⽂件webpack.config.js
❖ 新建配置⽂件：webpack.config.js或者是webpack.config.othername.js
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（1）名称

❖ 新增加配置⽂件：每个项⽬下都必须配置有⼀个 webpack.config.js ，它的作⽤如同常
规的 gulpfile.js。就是⼀个配置项，告诉 webpack 它需要做什么。

（2）主要配置项：

❖ entry 是页⾯⼊⼜⽂件配置。

❖ output 是对应输出项配置。

❖ module.rules中的loaders 是最关键的⼀块配置。它告知 webpack 每⼀种⽂件都需要使
⽤什么加载器来处理。

❖ plugins 是插件项。

（3）其他配置

❖ resolve 辅助配置。

❖ devtool  开发时使⽤，能够较快识别源⽂件。

❖ devServer 启动本地服务
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3.2 entry和output
❖ 最主要的两个配置（有这两个就可以直接使⽤webpack了）

❖ entry有三种数据类型：String、Array、Object。

❖ output，有各种配置项，可实现多⽬标⽂件以及静态资源替换等效果。
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（1）entry ：String类型，只能单⼀⼊⼜，⽆别名。

详见demo0325



（2）entry ：Array类型，多⽂件⼊⼜，⽆别名。

（3）entry ：Obejct类型，多⽂件⼊⼜，有别名。

❖ String只能是单⽬标⽂件，Array和Object的entry可实现多⽬标⽂件。

详见demo04/demo0526



（4）output ：实现多⽬标⽂件。通过output.filename 进⾏参数配置。

❖ [name] ：entry 对应的名称，默认为main。

❖ [hash] ：webpack 命令执⾏结果显⽰的 Hash 值，默认20个字符长
度。其中可以约定hash的长度，例如：[hash:8]。

❖ [chunkhash] ：chunk 的 hash。为了让编译的结果名称是唯⼀的，
可以利⽤ hash 。

详见demo05/demo0627



（5）output ：实现静态资源替换。

❖ 通过output.publicPath 来替换output.path

❖ 同时结合html模板插件：html-webpack-plugin

详见demo0628



3.3 loaders

（1）loaders作⽤

❖ 它告知 webpack 每⼀种⽂件都需要使⽤什么加载器来处理。

❖ 将各种⽂件类型转为webpack可识别的js⽂件类型。

（2）loaders安装

❖ 所有的加载器都需要通过 npm 来加载

❖ 例如：cnpm install less-loader —save-dev
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（3）loaders 功能

❖ loaders 管道：在同⼀种类型的源⽂件上，可以同时执⾏多个 loaders， 
loaders 的执⾏⽅式可以类似管道的⽅式，管道执⾏的⽅式是从右到左的
⽅式。

❖ loaders 可以⽀持同步和异步。

❖ loaders 可以接收配置参数。

❖ loaders 可以通过正则表达式或者⽂件后缀指定特定类型的源⽂件。

❖ loaders 除了做⽂件转换以外，还可以创建额外的⽂件。

❖ 插件可以提供给 loaders 更多功能。

30



（4）loaders配置：（webpack版本不同loader的⽤法⽅式也不同）

❖ webpack2.0       ❖ webpack3.0
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（5）样式相关loader配置：

❖ style-loader：将css样式以style的⽅式加载到脚本⽂件中，样式起作⽤。 

❖ css-loader：css⽂件可以直接作为模块加载到其他脚本⽂件中。

❖ options.modules：true，将css⽂件作为局部变量。
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❖ css-loader：局部设置。options.modules：true

详见demo0833



❖ postcss-loader：兼容性，加⼚商前缀。

❖ 需要新建⼀个配置⽂件，postcss.config.js

详见demo0834



❖ less-loader：将less/scss⽂件转为css⽂件

❖ strictMath，是否严格匹配

❖ noIeCompat，是否不兼容ie

❖ 注意顺序，从后往前

❖ 其他⽂件类型类似，例如：sass-loader、json-loader、svg-online-loader、
mocha-loader、babel-loader

详见demo0935



（6）图⽚相关配置，file-loader和url-loader

❖ file-loader：⽂件加载器

详见demo1036



（6）图⽚相关配置，file-loader和url-loader

❖ url-loader：将指定格式的⽂件，转为base64格式图⽚

详见demo1037



3.4 plugins
（1）plugins是什么

❖ webpack 提供插件机制，可以对每次 build 的结果进⾏处理。

（2）plugins与loaders的区别

❖ loaders和plugins常常被弄混，但是他们其实是完全不同的东西：

❖ loaders是在打包构建过程中⽤来处理源⽂件的（jsx，scss，less..），⼀个
loader处理⼀类⽂件；

❖ plugins插件直接对整个构建过程其作⽤，针对全部⽂件。
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（3）plugins分类

❖ 内置插件：webpack内置⽅法，不需要安装依赖包，直接通过webpack.BannerPlugin
直接使⽤。

❖ BannerPlugin

❖ HotModuleReplacementPlugin

❖ 第三⽅插件：需要安装npm依赖包，cnpm install html-webpack-plugin —save-
dev。

❖ html-webpack-plugin

❖ extract-text-webpack-plugin

❖ clean-webpack-plugin
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（4）plugins使⽤⽅法

❖ 配置 plugins 的⽅法为在 webpack.config.js 中添加

❖ webpack 提供插件机制，可以对每次 build 的结果进⾏处理。

❖ plugins可以携带参数/选项，向plugins属性传⼊new实例。常见配置如下：
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（5）插件详解：添加版权注释

❖ webpack插件内置⽅法

❖ 直接在plugins中使⽤，直接new⼀个对象，通过webpack直接
调⽤。

❖ new webpack.BannerPlugin(‘我是⼀⾏注释！')

❖ ⽣成的⽂件：

详见demo741



（6）插件详解：html模板

❖ 安装npm包： html-webpack-plugin

❖ 在配置⽂件webpack.config.js的plugin中new⼀个对象：new HtmlWebpackPlugin({options})。

❖ 参数详解：

❖ title：标题

❖ filename：⽣成的html⽂件

❖ inject：”true |body | header ”，js引⼊的位置。默认true，并且true和body⼀样，都放到底
部。

❖ hash：添加hash值，去缓存

❖ template：添加⾃定义模板
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（6）插件详解：html模板

❖ 默认不加配置时，直接⽣成⼀个html页⾯，只引⽤output中的js。

❖ webpack.config.js的plugins中增加：new HtmlWebpackPlugin()

❖ ⽣成的html模板页⾯：index.html

详见demo443



（6）插件详解：html模板

❖ 通过参数配置html模板，具体配置如下：

❖ ⽣成的html模板页⾯：test.html

详见demo544



（6）插件详解：html模板

❖ ⾃定义配置html模板

❖ 编写test.tmpl.html模板

详见demo645

❖ ⽣成index.html



（7）插件详解，单独提取css

❖ 安装npm包：extract-text-webpack-plugin

❖ 在配置⽂件webpack.config.js中设置

❖ 将插件require进来

❖ module.rules中引⼊

❖ plugins中new⼀个对象，定义提取css的名称

详见demo1146

❖ ⽣成的单独css



（8）插件详解，清除⽣成的⽂件

❖ 安装npm包：clean-webpack-plugin

❖ 在配置⽂件webpack.config.js中设置

❖ 将插件require进来

❖ 在plugins中new⼀个对象：

❖ 其中路径⼀般为output中的path

详见demo1247



（8）插件详解，清除⽣成的⽂件

❖ clean-webpack-plugin参数说明

❖ root，默认__dirname，⼀个根的绝对路径。

❖ verbose，默认：true，将log写到 console。

❖ dry，默认：false。删除⽂件，为true则不删除，主要⽤于测试。

❖ watch，默认：false。为true则只删除重新编译的⽂件。

❖ exclude，排除不删除的⽬录，主要⽤于避免删除公⽤的⽂件。

❖ allowExternal，默认：false  - 不允许在webpack根⽬录之外的⼲净的⽂件夹。
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3.5 其他配置

（1）resolve 配置：

❖ root，绝对路径。

❖ extensions，省略⽂件后缀名。

❖ alias，模块别名。
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（2）devtool：eval-source-map| source-map

❖ 开发时使⽤，便于调试。

❖ 其中source-map是最详细的，但构建速度慢。

（3）devServer，启动本地服务

❖ proxy，端⼜号等设置

❖ compress，是否进⾏gzip压缩

❖ historyApiFallback，404页⾯是否显⽰在页⾯。

❖ hot，是否热更新，

❖ noInfo，只有errors 或者是warns时才重新刷新。
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3.6 webpack参数配置⼩结
❖ 配置⽂件webpack.config.js

❖ entry和output，⼊⼜/出⼜配置

❖ entry，三种情况String、Array、Object。

❖ output，可多个⽬标输出，也可进⾏资源替换。

❖ loaders 加载器配置

❖ loaders作⽤、安装、使⽤，以及功能。

❖ 具体实例，样式和图⽚相关实例

❖ plugins 插件配置

❖ plugins概率，与loaders区别，分类，以及使⽤⽅法。

❖ 具体实例：添加注释、html模板、单独提取css、清楚冗余⽂件。

❖ resolve 其他配置

❖ resolve、devtool、devServer等配置项
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四、webpack实际应⽤

❖ 4.1 webpack+vue

❖ 4.2 webpack+react

❖ 4.3 webpack+gulp 

52



4.1 webpack+vue

❖ Vue是⼀套⽤于构建⽤户界⾯的渐进式框架

❖ Vue.js的特性：轻量级的框架、双向数据绑定、指令、插件化。

❖ 有⾃⼰的webpack脚⼿架（建议⽤，不⽤⾃⼰设置）：vue-cli。
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❖ ⽤vue-cli来搭建⼀个项⽬

❖ npm install -g vue-cli

❖ vue init webpack my-project

❖ cd my-project

❖ npm install

❖ npm run dev
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❖ 启动服务后，在浏览器中输⼊：http://localhost:8080

❖ 在项⽬下⾯的src/App.vue和src/main.js中输⼊⾃⼰的代码即可。

详见demo1355

http://localhost:8080


4.2 webpack+react

❖ React是⽬前⾮常热门的⼀个JavascriptMVC框架。

❖ 主要以虚拟DOM⽽闻名。

❖ 组件化、易复⽤解耦、数据控制视图 、没有太多api，知道对应的
写作模式就可以上⼿。

❖ 与webpack结合是标配。
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❖ webpack+react实例

❖ 需要安装的npm包，以及路径。

❖ 新建main.jsx⽂件
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❖ webpack.config.js配置，如下：

详见demo1458

❖ ⽣成页⾯：



4.3 webpack + gulp
❖ 两者⼀起合作：前端⼯程化；更好的管理前端代码；同
时符合现有项⽬配置。

❖ gulp：处理html压缩/预处理/条件编译，图⽚压缩，
图⽚⾃动合并等任务；

❖ webpack：管理模块化，构建js/css。

❖ 插件：gulp-webpack，将webpack结合到gulp中。

❖ webpack原⽣⽅法
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总结
❖ webpack简介

❖ 基本概念、与gulp的详细区别、应⽤场景，以及特性。

❖ webpack安装和执⾏

❖ 如何安装、简单demo，以及命令⾏⽤法。

❖ webpack参数配置

❖ 主要参数配置：entry、output、loaders、plugins

❖ 其他参数配置：resolve、devtool、devServer等配置项

❖ webpack应⽤

❖ 与vue、webpack等框架的应⽤实例

❖ 与gulp相互结合使⽤的应⽤实例
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❖ webpack官⽅⽹址

❖ ⼊门Webpack，看这篇就够了

❖ 彻底解决Webpack打包性能问题

❖ 前端⼯程与模块化框架

❖ gulp+webpakc构建多页⾯前端项⽬
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The end，Thanks! 
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